
LEPRA
in Phase 2 (Krankheit)

Gib einen EnergieSTEIN ab.

ENERGETISCHE 
DYSFUNKTION

dauernd

Du kannst auf keine Weise 
EnergieSTEINE sammeln.

HYPERAKTIVITÄT
in Phase 2 (Krankheit)

Verdoppele das Würfelergebnis, 
das du deinem Laborigine 

zuweist.

IMMUNSCHWÄCHE
dauernd

Du darfst die Immunitätsflagge 
nicht tragen. Solltest du sie 

erhalten, wird sie erst mal aus 
dem Spiel genommen.

BÖSARTIGE  
MUTATION

Wenn du Energie abgeben 
musst, gib immer einen 
EnergieSTEIN mehr ab.

GUTARTIGE  
MUTATION

Wenn du Energie abgeben 
musst, gib immer einen 

EnergieSTEIN weniger ab.

MINDERWERTIG-
KEITSKOMPLEX

in Phase 2 (Krankheit)

Gib 2 EnergieSTEINE ab, wenn 
du auf mindestens einem 

Würfel eine 1 gewürfelt hast. 
Die Immunitätsflagge schützt 

dich nicht davor!

TEILWEISE 
LÄHMUNG

in Phase 2 (Krankheit)

Gib 2 EnergieSTEINE ab, wenn 
der Würfel deines Laborigines 

eine gerade Zahl trägt.


